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Alexander (5 Jahre alt) geht im Godly-Play-Raum zur Weihnachiskrippe und nimmt
sich das Jesuskind. Samt Futterkrippe legt er es zum Jerusalemer Tempel und sagt:
.Da gehdrt der Jesus rein.” Das Jesuskind, das im Allerheiligsten des Tempels liegt;
der unsichtbare Gott manifestiert sich in einem kieinen Kind. Das ist eine Szene, die
sich im Freispiel von Godly Play ereignen kann.

G odly Play ist ein gestaltpddagogischer
Ansatz, um Kinder und Erwachsene mit
biblischen Erzdhlungen und liturgischen Feiern
in Kontakt zu bringen. Der amerikanische Pfar-
rer und Theologe Jerome Berryman entwickelte
Godly Play, nachdem er 1972 in Italien Mon-
tessoripddagogik studiert hatte. Der von Maria
Montessori geprédgte Ausspruch ,Hilf mir, es
selbst zu tun” inspirierte ihn zu einer Methode,
die ermoglichen soll auszusprechen: ,Sag mir
nicht, wer Gott ist, sondern hilf mir, ihn selbst
zu entdecken!” Das gelingt durch ein besonde-
res Zeit- und Raumkonzept, liebevoll gestaltetes
Material und eigens vorbereitete ,Spiel- und Er-
zdhlabldufe”. In Deutschland wurde Godly Play
von Martin Steinhduser und anderen weiterent-
wickelt.

Zeit und Raum

Idealerweise findet Godly Play in einem eigens
dafiir eingerichteten Raum statt. In niedrigen
Regalen liegt das Material zu allen vorhandenen
Einheiten des Curriculums.

Die Anordnung der Regale und des Materials
istaber nicht zufillig. Hinter der Erzdhlerin steht
das sogenannte ,Fokusregal”. Dort befindet sich
neben Material zum Kirchenjahr vor allem eine
Krippendarstellung, die sogenannte ,Heilige Fa-
milie”. Das klassische Figurenensemble ist aber
erginzt durch die Figur eines auferstandenen

Christus, der seine Arme weit gedffnet hat. So
soll verdeutlicht werden, dass alle Geschichten
vor dem Hintergrund von Menschwerdung und
Auferstehung Jesu erzéhit werden.

Nach dem Fokusregal folgen Regale mit li-
turgischen Einheiten und dann kommen die so
genannten Glaubensgeschichten. Dabei handelt
es sich vor allem um Erzdhlungen aus dem Ers-
ten Testament.

Darauf folgen Gleichnisse aus dem Zweiten
Testament und darauf dann liturgische Einhei-
ten aus dem Bereich des Kirchenjahres oder der
Sakramente.

Schlieflich folgen Regale mit Kreativmaterial
und der Kreis schliefit sich. So entsteht fiir die
Teilnehmer in diesem Raum eine begeh- und im
wahrsten Sinne begreifbare Bibel!

Ein eigener Raum, eigenes, kostbares Material:
Das driickt Respekt und Wertschitzung gegen-
iiber den Teilnehmern und den vermittelten In-
halten aus. Die Teilnehmer spiiren das und gehen
daher sehr achtsam mit dem Material um.

Jede Einheit hat die gleiche, verldssliche
Zeitstruktur: Bevor die Kinder oder auch die
Erwachsenen den Godly-Play-Raum betreten,
werden sie an der Tiir von einer erwachsenen
Tiirperson freundlich begriifit und nétigenfalls
etwas ,entschleunigt”. Nachdem sich die Teil-
nehmer mit dem Erzahler im Kreis versammelt
haben, bekommen sie eine Geschichte mithilfe



des Materials erzihlt. Sie horen dabei aufmerk-
sam zu. Danach beginnt die Zeit des ,Wonde-
rings”, des Staunens und Befragens der Ge-
schichte. Die Teilnehmer werden eingeladen,
davon zu erzidhlen, welcher Teil der Geschichte
ihnen am besten gefallt, welcher Teil der wich-
tigste ist, wo sie in der Geschichte vorkommen
oder ob man etwas weglassen kénnte und im-
mer noch alles hitte, um die Geschichte erzih-
len zu kdnnen. Darauf folgt eine Kreativzeit. Der
Eindruck aus dem gerade Erlebten kann einen
personlichen Ausdruck finden: im Spiel mit dem
Material der Einheit, im Basteln, Schreiben oder
Malen. Die Tiirperson hilft dabei, eine passende
Beschiftigung zu finden.

Am Schluss einer Einheit stehen eine Gebets-
runde und ein kleines Fest mit etwas Essen und
Trinken. Die Teilnehmer danken Gott ftir die
Gaben und essen und trinken zusammen. Mit
einem personlichen Segen werden dann alle ver-
abschiedet.

Ein ,geistliches Spiel* fur Kinder und
Erwachsene

Godly Play hat seine Wurzeln in der Arbeit mit
Kindern. Jerome Berryman entwickelte Godly
Play am Anfang v. a. fiir seine eigenen pastora-
len Handlungsfelder: die Sonntagsschule und
die Seelsorge im Krankenhaus. Nach und nach
zeigte sich aber, dass Godly Play durchaus auch
in der Bibelarbeit mit Erwachsenen eingesetzt
werden kann. Kinder wie Erwachsene finden
einen personlichen Zugang zu den Texten; sie
lernen sich neu auf vielleicht schon bekannte
Texte einzulassen und einen Bezug zu ihrem Le-
ben herzustellen. Sie werden dazu in die Lage
versetzt, ihre existenziellen Lebenserfahrungen
in Beziehung zu biblischen Lebens- und Gottes-
erfahrungen zu setzen. Godly Play findet sich
heute auch in der Erwachsenenbildung, der Al-
tenarbeit oder auch bei Exerzitien.

Markus Rischen ist Pastoralreferent in Neuss.

MEHR UBER
GODLY PLAY

© Fiinf deutsche Godly-
Play-Biicher sind

mittlerweile erschienen.
© Godly Play im Inter-
net: www.godlyplay.de
oder auch http://
gottimspiel-godlyplay.
blogspot.de/

© Godly Play erleben:
Uber www.godlyplay.
de finden Sie Godly-
Play-Rdume in ihrer
Nithe und kénnen sich
Interessierte iiber Ken-
nenlerntage und Ausbil-
dungskurse informieren.
@ Das Godly-Play-Ma-
terial: Eine Behinderten-
werkstatt stellt Material
in Deutschland her:
www.lindenwerkstaetten.
de
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